+,
PSP W JABtOWIE *

ICT-
PROGRAMOWANIE
W | KODOWANIE

z pania Julity

R

< =

V/// /// J L1 L\ \\\ N
A h

CE— r\



W.B. Yeats




SKtLAD GRUP:

Grupa 1 Grupa 2
Antoni knobel Aleksander Borowik
Paulina Laskowska Szymon Brauer
Hubert Maszka Julia Ciecholewska
Laura Miszewska Pawet Gawlik
Nela Mondrachowska Jakusz Jagoda
Lena Niesiotowska Kalinowska Amelia
Cezary Putynkowski Kornelia Kosater

Konrad Putynkowski Laura Kalkowska-Lanzer

Grupa 3

Maria Malecka
Agata Mania
Aleksander Madrachowski
Zofia Pielecka
Maja Putaska
Maria Stomska
Wiktoria Sokotowska
Agata Szczesna
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Cele ogolne:

wprowadzenie w swiat programowania,
rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia,
rozumienia, analizowania | rozwigzywania
problemow, pracy w zespole
przygotowanie do poznania zagadnien
dotyczacych zmiennych
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NARZEDZIA |
SRODKI
DYDAKTYCZNE:

ksigzki oznaczone numerycznie
wydrukowana karta pracy
kota typu hula-hoop
kubeczki i karteczki kolorowe
laptop
tablet
gtosniki
tablica multimedialna
robot Photon
pusta przestrzen w sali




Dzieci najlepigj sie ucza, kiedy nie wiedzg, ze sie ucza. Dlatego Photon
przekazuje dzieciom wiedze na temat skomplikowanych technologii
poprzez doswiadczenia i eksperymenty. Dzieki temu rozwijaja umiejetnosé
logicznego mysSlenia, ktéra jest kluczem do sukcesu w ich dorostym zyciu.




Robot Photon
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Robot Photon to pierwszy na Swiecie interaktywny robot
edukacyjny, ktéry rozwija sie razem z dzieckiem - jego
umiejetnosci sg Scisle powigzane z tym czego nauczyto sie
dziecko. Photon jest niczym niezapisana karta - tuz po wyjeciu z
opakowania, robot nie potrafi nic.
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