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Grupa 1 Grupa 2 Grupa 3



 

 
wprowadzenie w świat programowania,

 rozwijanie umiejętności logicznego myślenia,
rozumienia, analizowania i rozwiązywania

problemów, pracy w zespole
przygotowanie do poznania zagadnień

dotyczących zmiennych
 

Cele ogólne: 



podająca, 
praktycznego działania

     Metody dydaktyczne:



NARZĘDZIA I
ŚRODKI
DYDAKTYCZNE:

książki oznaczone numerycznie 
wydrukowana karta pracy 

koła typu hula-hoop
kubeczki i karteczki kolorowe

laptop
tablet

głośniki
tablica multimedialna

robot Photon
pusta przestrzeń w sali

 



    NAUKA PRZEZ       
 DOŚWIADCZENIE

Dzieci najlepiej się uczą, kiedy nie wiedzą, że się uczą. Dlatego Photon
przekazuje dzieciom wiedzę na temat skomplikowanych technologii
poprzez doświadczenia i eksperymenty. Dzięki temu rozwijają umiejętność
logicznego myślenia, która jest kluczem do sukcesu w ich dorosłym życiu.



    NASZA MASKOTKA
                   Robot Photon

Robot Photon to pierwszy na świecie interaktywny robot
edukacyjny, który rozwija się razem z dzieckiem - jego
umiejętności są ściśle powiązane z tym czego nauczyło się
dziecko. Photon jest niczym niezapisana karta - tuż po wyjęciu z
opakowania, robot nie potrafi nic.







Dziękuję.


